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Problema 1 — El Servicio de Compras a la OMER

iDe compras en el Problema 1! En este problema, los equipos desarrollaran su propio y creativo
servicio de compras a la OMER. Construirdn uno o mas vehiculos que realizaran tareas como
aceptar una orden e ir a comprar los articulos del pedido. Uno de los articulos no estara
disponible y el vehiculo elegird un articulo sustituto y en algln punto terminard con la compra.
En divisiones 2 a 4, los articulos serdn descargados por un dispositivo creado por el equipo. Para
representar el gran final, el vehiculo sera liberado e ird de regreso a su area de estacionamiento.

Problema 2 — Travesuras Fuera de Control

iOh no! jAlgo ha Salido terriblemente mal! En este problema, los equipos creardn dos
dispositivos “animatrdénicos”. Uno de los dispositivos “se rebela” (“go rogue”) y tomara sus
propias decisiones independientes que desafian las ordenes que le habian sido asignadas. El
Segundo personaje animatrénico debera corregir esas acciones desafiantes y salvar el dia, lo
gue permitird que la presentacién contintde. Cada personaje animatrénico completara dos
tareas y su escenografia incluird una representaciéon que permitird a cada personaje
animatrdénico ver como se ven sus acciones para los demas.

- Clasicos... Las Maravillas del Mundo Antiguo Despiertan

iEsta vivo! Los equipos crearan a un personaje historiador que presenta tres de las siete
Maravillas del Mundo Antiguo, explicando a alguna audiencia algunas de las lecciones y
significados que los humanos han aprendido desde su creacién. Sin embargo, puede haber mas
sobre estas maravillas de lo que pensamos en tiempos modernos. Durante la presentacidn, las
maravillas antiguas cobraran vida y corregiran al personaje historiador, explicando asi a la
audiencia las lecciones reales que le dieron a la humanidad. La presentacidn incluird el uso de
bicarbonato de sodio Arm & Hammer y una réplica artistica de las tres maravillas antiguas
seleccionadas.

Problema 4 — Estructura Copiche

¢Me estds copiando? En este problema, los equipos utilizaran madera balsa y pegamento para
hacer una estructura que sera probada balanceando y soportando tanto peso como sea posible.
También creardn una estructura copiche que se ve como la estructura de madera balsa 'y
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pegamento. Durante la presentacién, la estructura copiche ira reflejando las acciones y

experiencias de la estructura de madera balsa.

Problema 5 — El Musico

Se han escrito muchas canciones acerca de eventos y personas extraordinarios, pero no
escuchamos muchas canciones sobre la vida diaria. Los equipos creardn una presentacién
humoristica que da vida a un Personaje Musico que conoce a una comunidad que se siente
triste/descorazonada. El musico deberd crear un instrumento musical hecho de articulos de
“basura”, tocar musica y presentar canciones que celebren los detalles ordinarios de la vida. La
presentacién incluird un personaje bailador, una audiencia que va creciendo que ama las
presentaciones y un gran final.

— Efecto: Trabajo en Equipo

¢Estds viendo lo que estoy viendo? Los miembros del equipo crearan y utilizaran vestuarios que
presenten diferentes imagenes en diferentes tiempos y desde perspectivas diferentes. La
presentacidén incluird un personaje anunciador que explica la accién de las imagenes que van
cambiando y que son representadas durante la presentacion. La presentacion terminard con un
final sorpresivo y humoristico.



