
¡Los equipos de OM obtienen el mejor asiento de la casa al visitar un auto cinema e incluso se convierten
parte de la película que se proyecta! En este problema, los equipos diseñarán, construirán, y operarán un
vehículo con un conductor creado por el equipo que viaja a un auto cinema. En la presentación, la película
se desarrolla alrededor del vehículo, ¡cuando de repente ocurre en el vehículo un efecto especial creado por
el equipo que  hace  que parezca parte de la acción! Incluirá un personaje actor principal junto con toda la
diversión que conlleva esta nostálgica experiencia cinematográfica al aire libre.

Cuando la mayoría de las personas duermen, hay un mundo completamente nuevo que cobra vida en la
noche. En este problema los equipos deberán crear y presentar una obra sobre un personaje explorador
que busca cosas en la naturaleza que "despiertan" en la noche. También deberá incluir un
descubrimiento original creado por el equipo, algo que se ilumine y un miembro del equipo disfrazado
que represente un animal nocturno

¿Estás listo para rockear? ¡Aquí está tu oportunidad! En este problema, los equipos de OM crearán una
obra acerca de la gira artística de banda de rock. Las cosas se salen de control de una forma muy
Odyssey - mientras tocan una canción, la banda es transportada a una ubicación inesperada. Los
miembros de la banda deben encontrar la forma de usar música para regresar a su gira. La obra
también incluirá mercancía de la banda y peinados originales. Patrocinado por ARM & HAMMER.

El universo está lleno de misterios que esperamos descubrir, pero ¡por alguna razón no queremos
descubrirlos! En este problema, los equipos revelarán un misterio original presentando una estructura
de madera balsa descubierta en el espacio profundo. La estructura será examinada, probada,
entrevistada y observada. La presentación incluirá una estructura de madera balsa y pegamento que
será probada y balanceada y que soportar peso, un personaje que descubrirá la estructura en el
espacio profundo y científicos estudiándola.

Hay un dicho en el mundo del teatro, no importa lo que pase durante la presentación, el show debe
continuar. ¡Lo mismo es cierto en Odyssey of the Mind! Para este problema los equipos presentarán la
Noche de Estreno de una obra basada en una historia clásica. La presentación de la Noche de Estreno
no irá de acuerdo a lo planeado, incluirá una Falla en el Escenario, un Efecto de Sonido Inesperado y un
Crítico de Teatro. A pesar de las Travesuras en la Noche de Estreno, ¡el show es un éxito!

Dicen que la belleza está en los ojos de quien la mira, pero ¿y si el que mira es... un robot!? En este
problema, los equipos de Odyssey of the Mind diseñarán, construirán y operarán un dispositivo Tech-
NO-Art de Inteligencia Artificial que determina si una obra de arte es hermosa o no. Desmantelará una
obra de arte que decide que no es hermosa para crear una nueva obra de arte que cree que es
hermosa. La divertida actuación también incluirá un personaje artista que defiende su arte, efectos de
sonido y obras de arte creadas por el equipo.
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